Weltreligionen
Weltanschauungen

Katholische Kirche
in Oberdsterreich



Vorwort

Gerhard Angleitner hat mit dem Bibelwerk Linz eine hochwertige
Spiele-CD-ROM zum Thema ,Weltreligionen — Weltanschauungen” er-
stellt — unter Mitarbeit der Arbeitsgemeinschaft der Referate fiir Welt-
anschauungsfragen in Osterreich und zahlreicher Religionslehrerin-
nen.

Die verschiedenen Spiele konnen allein oder auch von zwei Spielern
(entweder miteinander oder gegeneinander) gespielt werden.

Diese Spiele-CD-ROM mit verschiedenen Schwierigkeitsstufen richtet
sich an Ratselfreudige ab 12 Jahren und bietet neben der spielerischen
Auseinandersetzung auch viel Begleitmaterial zu den Weltreligionen
sowie zu Weltanschauungsfragen und Sekten.

Diese CD-ROM enthélt neue Spielvarianten und basiert auf einer be-
nutzerfreundlichen Programmierbasis, die ein Spielen auf allen Win-
dows-Computern zuldsst.

Viel Freude
beim spielerischen Entdecken und Lernen!

CD-ROM ,Weltreligionen — Weltanschauungen®,
Linz (Bibelwerk) 2012, € 24,90
Staffelpreise auf Anfrage!

Schullizenz: Aufpreis € 30,--
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Inhalf

Diese CD-ROM enthalt eine Fiille
von Computerspielen zu den Themen:

e Weltreligionen l;ﬁiele
e Judentum g‘e&i”;!:%on

e Christentum

Suchbilder

o |S|am Puzzle
. . Sliderpuzzle
L
HlndUIsmus Der grofte Preis
e Buddhismus SPIELPUNKTE

¢ Weltreligionen allgemein SFIELRECELN

.. dazu rund 700 Quizfragen und Ratselaufgaben, etwa 300 Fotos und
ebenso viele Puzzles und 160 Suchbilder!

Dariiber hinaus bietet die CD-ROM
zahlreiche weiterfiilhrende Informationen

¢ zu den Weltreligionen: Lexikon und Kompaktinformationen
e zu Weltanschauungsfragen: Broschiire ,Check deinen Durchblick”
e fiir den Unterricht: Unterrichtsbausteine und Downloads

Folgende Spielvarianten stehen zur Verfiigung:

¢ Millionenquiz Seite 5

¢ Rette die Million Seite 6

e Dalli Klick Seite 7

¢ Memory Seite 8

¢ Glicksrad Seite 9

e Suchbilder Seite 10 T

e Puzzle Seite 11 sl

e Sliderpuzzle Seite 12

e Der grolRe Preis Seite 13 i
o

e Quiz an der Tafel Seite 14

Alle Spiele kdnnen alleine oder zu zweit gespielt werden. Die erspielten
Punkte werden abgespeichert und sind in einer Spielhistorie ablesbar.
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Spiclstart / InsElleEon

1. Die CD-ROM startet automatisch
nach dem Einlegen ins CD-Laufwerk:
Sollte die CD-ROM nicht automatisch starten,
klicke auf die Datei: start.exe!

2. Spielstart:
Klicke auf den Button ,Starten”,
um das Spiel direkt von der CD-ROM
zu spielen. Eine Installation ist grund-
satzlich nicht notwendig.

Weltreligionen
eltansehauungen

3. Installation:
Du hast auch die Moglichkeit
das Spiel vollstandig auf dem PC zu installieren.
Klicke dazu auf den Button ,,Installieren”.

Dies hat folgende Vorteile:

¢ Das Spiel kann ohne CD-ROM gespielt werden.
o Die Zugriffsgeschwindigkeit wird erhéht
und die Funktionalitdt verbessert.

4. Schullizenz:
Mit dem Erwerb einer Schullizenz darf das Spiel auch auf mehreren
PCs einer Schule installiert werden.

Mit Erwerb der Schullizenz kénnen
Verdanderungen und Anpassungen an
Texten, Fragen und Antworten vorge-
nommen werden.

N&ahere Informationen dazu auf Seite
17 des Handbuches (Administrator-
Einstellungen)!
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i, Spicls Milllenenewiz

Millionenquiz: Judentum s v»_lllfn__, ,__x |

1 OODOOO bei seiner Heirat
500.000 - Wyann wird ein jodischer Junge beschnitten?
250.000
100.000

50.000
25.000
10.000

unmittelbar nach seiner Gehurt

am achten Tag nach seiner Geburt

2.500

1.000
500 -
250
100
50
20

mit 14 Jahren

Wéhle die richtige Antwort!

Bei diesem Spiel musst du 15 Fragen richtig beantworten, um den
Spielstand von 1.000.000 zu erreichen. Dazu werden jeweils vier mog-
liche Antworten angeboten.

Wahilst du eine falsche Antwort, wird das Spiel beendet und der Spiel-
stand auf Null zuriickgesetzt.

Flr die Beantwortung stehen drei Joker zur Verfligung:

* Joker ,50/50“ - zwei falsche Antworten werden entfernt

e Joker ,2. Chance” - zwei Antworten kénnen gewdhlit werden

e Joker, Neue Frage”— die vorhandene Frage wird durch eine neue
ausgetauscht

Nach der Beantwortung der Quizfrage werden noch weitere Informa-
tionen oder Zusatzbilder zur gestellten Frage eingeblendet.

Durch einen Klick auf den Punktestand kannst du das Spiel abbrechen
und den aktuellen Punktestand speichern.
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Waltral e = Y

2, Spiels Rele die Million

N~

ein Wiirfel. ein Kreuz.

ein Sffentliches

ein Sendemast.
WLAN-Netz.

950000

Hier handelt es sich um eine Variante des Spieles ,Millionenquiz®. Bei
diesem Spiel musst du zehn Fragen richtig beantworten und dabei den
Spielstand von 1.000.000 sichern.

Dazu werden je vier mogliche Antworten zur Auswahl gestellt. Setze
deine Punkte auf das Feld mit der richtigen Antwort (mit Klick auf den
Regler oder auf die Glasplatte). Bist du dir nicht sicher, kannst du den
Betrag auch aufteilen. Ubrig bleibt jedoch nur jener Betrag, welcher
auf die richtige Antwort gesetzt wurde.

RECHTE MAUSTASTE = setzen von 100 %

LINKE MAUSTASTE = setzen von jeweils 5%
der noch vorhandenen Spielsumme

Dieses Spiel kann nicht vorzeitig beendet werden und muss bis zu Fra-
ge 10 gespielt werden. Nach der Beantwortung der jeweiligen Quiz-
frage werden Informationen oder Zusatzbilder zur gestellten Frage

eingeblendet.
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3, Spiels Pallf Kick

Welirsligionsn - Wslanschawungsn 1.0

Dalli Klick: Islam ¥ Einstellungen ¥ Info

¥ Spiele ~ Wissen

Versuche das Bild zu erkennen, welches sich hinter den Mauersteinen
befindet! Nach und nach werden automatisch Mauersteine entfernt
und das Bild wird deutlicher bis es vollstandig zum Vorschein kommt.
Allerdings verringert sich auch der mogliche Punkte-Gewinn, je mehr
Ziegelsteine entfernt wurden.

Wenn du die Lésung weildt, klicke auf den Button ,, STOP“.

Wahle nun aus funf Vorschldagen einen passenden Titel fiir das Bild.
Stimmt deine Wahl, so gilt das Bild als erraten und die Gewinnsumme
wird zu deinen Punkten dazugerechnet.

AnschlieBend wird ein Informationstext zum Bild eingeblendet.

Lies dir diesen aufmerksam durch, so kannst du nach dem Ldsen von
vier Bildern deinen Spielstand beim ,Quiz an der Tafel” (siehe Spielbe-
schreibung Seite 14) noch einmal erhéhen!
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4, Spiels Memery

auungen 1.0

Welirsliglonsn - Weli

"~ Einstellungen

v Spiele ~ Wissen Memory: Hinduismus — I"mr

Bei diesem Spiel heil’t es, die zusammengehdérenden Bildpaare zu fin-
den, indem du auf die Kartenrtickseiten klickst.

Wenn du ein passendes Paar findest, wird ein Informationstext zu die-
sem Bild gezeigt. Lies dir diesen Text gut durch, so kannst du im An-
schluss an das Spiel deinen Punktestand noch einmal enorm erhdhen!
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SHSpieldGlucksrad

We onen - Wl ngen 1.0

~ \Wissen ~ Einstellungen  ~ Info

Gllicksrad: Buddhismus
Spielgewinn: 38087 | ... Spielstand

—_—

[GlucKsrad

B/UD D/HARNH E[I[S/S][T|

(U EBIEIRISIEIT[Z]TIND/E R]
[E[RILIEIUCHITETIE]

Bravo! Du hast den Satz vollstandig gelost!
Die Punkte wurden deinen Spielpunkten hinzu efl'.itj s

BUDDHA HEISST UEBERSETZT DER ERLEUCHTETE

Beim Spiel Gliicksrad gilt es, die Buchstaben eines Satzes zu erraten.
Drehe das Glicksrad mit Klick auf den Button ,Drehen” und ermittle
so den aktuellen Spieleinsatz. Wahle nun einen bestimmten Mitlaut.
Kommt dieser im gesuchten Satz vor, erhaltst du die Spielsumme (Ein-
satz x Anzahl der Buchstaben) zu deinem Punktestand dazu. Kommt
der gewahlte Buchstabe nicht vor, werden Punkte abgezogen: Beim
ersten Mal 25%, beim zweiten Mal 50%, beim dritten Mal 100% dei-
ner aktuellen Spielpunkte. Vokale missen jeweils um 10.000 Punkte
gekauft werden.

Mit dem Button , Losen” kannst du den gesuchten Satz vollstandig ein-
geben. Bei falscher Eingabe werden jedoch alle Punkte abgezogen!

Mit dem Button ,Verraten” wird der gesuchte Satz gezeigt. Allerdings
werden damit auch alle Punkte des aktuellen Spieles geloscht!

Nach der L6sung werden noch
Zusatzinformationen oder Zusatzbilder eingeblendet!
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5, Spials Suchbilcder

W Einstellungen ¥ Info

Suchbilder: Weltreligionen allgemein

Suchbilder

Das Originalbild (links) unterscheidet sich von der Falschung (rechts)
durch bis zu sechs Fehler. Suche diese Unterschiede, indem du bei der
Falschung auf die von dir vermutete Stelle klickst!

Fiir jeden richtig erkannten Fehler erhdltst du Punkte, wobei sich die
Punkte mit jedem gefundenen Fehler steigen (+2000, +4000, +8000,
+16.000, ...) Bei einem falschen Tipp gibt es Punkte-Abzug, auch hier
erhoht sich der Abzug mit jedem falschen Tipp (-10%, -20%, -30%,
-40%, -50%, -100%).

Als Joker hast du vier Lupen (fiir vier Bilder) zur Verfiigung! Suche mit-
hilfe der Lupen nach Fehlern, welche du nicht finden kannst, indem du
sie Uiber das rechte Bild bewegst.

Nachdem alle Fehler gefunden wurden, werden Zusatzinformationen
zu den Bildern eingeblendet. Lies dir diese aufmerksam durch, so
kannst du nach dem Losen von vier Bildern deinen Spielstand beim
,Quiz an der Tafel” (siehe Seite 14) noch einmal erhghen!
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7, Soiels Puze

Weltrsliglonzn - 4 gen 1.0

v Spiele v Wissen Puzzle: Weltreligionen

¥ Einstellungen ¥ “Info

Ziehe die einzelnen Puzzleteile an die richtigen Stellen, bis das Bild voll-
standig zusammengebaut ist. Wenn du mit einem Puzzleteil eine rich-
tige Position gewahlt hast, bleibt der Teil haften und kann nicht mehr
bewegt werden.

Nach der Fertigstellung des Puzzles wird eine interessante Zusatzin-
formation zum Bild eingeblendet. Lies dir diese aufmerksam durch, so
kannst du nach dem Losen von vier Bildern deinen Spielstand beim
,,Quiz an der Tafel“ (siehe Seite 14) noch einmal erhéhen!
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&, Spials Slicemuzle

Weltrsliglonsn - Welta

~ Spiele ~ \Wissen

Sliderpuzzle: Christentum ~ Einstellungen ~ Info

Das Spiel Slider(puzzle) ist eine Variante des Puzzle-Spieles. Die Puzz-
leteile konnen hierbei nicht frei bewegt werden, sondern immer nur
in das benachbarte leere (braune) Feld geschoben werden.

Als Hilfe wird bei Mauskontakt angezeigt, an welche Paosition der Teil
gehort (1, 2, 3, ...; beginnend zeilenweise links oben). Dennoch ist

lll

dieses Spiel eine besondere Herausforderung fir ,Tuftler”!

Nach der Fertigstellung des Puzzles
gibt es wieder eine Zusatzinformati-
on zum Bild.

Wenn du dir diese aufmerksam durch-
liest, kannst du bereits nach einem
Bild deinen Spielstand beim ,Quiz an
der Tafel” (siehe Spielbeschreibung
Seite 14) noch einmal erhéhen!
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9, Spiels Der grele Preis

Walirsligionsn

ngen 1.0

v Spiele ¥ Einstellungen ¥ Info

FRANZ: 6000

Wellreligionen Hinduismus Christentum Buddhismus Judentum \Weltreligionen allgemein

10000 10000 10000 g “ )

GANDH|

Bei diesem Spiel kannst du das Thema und die Schwierigkeit der Fra-
gen selbst auswahlen. Klicke auf ein Feld deiner Wahl und beantworte
die Frage.

Beantwortest du die Frage richtig, wird der Feld-Wert deinen Punkten
gutgeschrieben — bei einer falschen Antwort abgezogen. Bei Spielein-
stellung ,leicht” und ,mittel“ werden die ersten Buchstaben der Ant-
wort verraten; Profis geben die Antwort ohne Hilfe.

Dieses Spiel kann sowohl gegenein-
ander als auch miteinander gespielt
werden.

Nach der Beantwortung der Quizfrage
werden noch weiterfiihrende Infor-
mationen oder Zusatzbilder gezeigt.
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10, Spicls Tatel-Quiz

i

Welrzligionzn - Ws wungen 1.0

I ¥ Spiele ~ Wissen DALLI-QUIZ: Islam ~ FEinstellungen ~ Info

Schreibe die L3sungen in die vorgegebenen Antwortfelder und klicke anschliefend auf den Button FERTIG!

Muslime verbeugen sich beiihrem = Was ist KEINE Gebetshaltung fiir
Gebet Richtung ... 4 Muslime?

FERTIG ...

Ry |
I i

Die Spiele ,Puzzle, Dalli Klick und Suchbilder” ermdglichen eine er-
hohte Gewinn-Chance: Nach jeweils vier Bildern hast du die Mdoglich-
keit zu testen, was du dir von den Zusatzinformationen gemerkt hast,
die zu jedem Bild eingeblendet wurden.

Du wirst nach vier Bildern automatisch ,an die Tafel gebeten” und
sollst Fragen zu den zuvor gezeigten Informationen beantworten.

Bei der Spielschwierigkeit ,mittel“ und ,leicht“ werden dir die An-
fangsbuchstaben des Losungswortes vorgegeben. Bei der Spielvarian-
te ,,schwierig” musst du das Losungswort ohne Hilfe wissen.

Wenn du die richtigen Antworten weiRt, kannst du damit deinen Spiel-
stand noch einmal enorm erhéhen!

Beim Spiel Sliderpuzzle gibt es diese Méglichkeit auch, allerdings schon
nach einem geldsten Bild.
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onusmetarials Wissen

5: Das ,Dharmachakra’ (= Rad der Lehre) ist das
zentrale Symbol des Buddhismus und symbolisiert mit
seinen acht Speichen den , Achtfachen Pfad” zur
Befreiung
(Buddhismus;Weltrsligionen; )

2 7: Buddhisten glauben, dass jedes Lebewesen einem
Kreislauf von Geburt und Wiedsrgeburt unterworfen ist
Ziel des Lebens ist es, diesen Kreislauf zu tbenwinden

und-dsn Zustand des  Nirwana® zu erreichen

{BuddhismusWeltreligionen;}

zmzo-o0-rman-rms

&: Der Buddhismus ist hauptsachlich in Siid-, Siidost-
und Ostasien verbreitet
(Buddhismus;Weltrsligionen:) €

8- Zuden Grundregeln {,Finf Silas") der Sittlichkeit
zahlen fur Buddhisten: nicht toten, nicht stehlen, nicht

) ligen, keine sexuellen Ausschweifungen, sich nicht
berauschen

{Buddhismus;Weltreligionen;}

Zmazccm=TosnzZ=ArmE

= -~

LI, e

Neben den Spielen enthalt die CD-ROM noch zusatzlich Informations-
materialien zu den einzelnen Themen. Wer will, kann hier noch einmal
zu bestimmten Fragen und Themen nachlesen.

Bonusmaterialien:

e Kompaktinformationen zu den Weltreligionen

e Unterrichtsbausteine zu Weltanschauungsfragen
e Film- und Literaturhinweise

e Beratungsangebote
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Punkaiibersicht

Alle erreichten Punkte der/des Spie-
lers werden abgespeichert und sind
in einer Punktelbersicht abrufbar. In
der Spielhistorie kann nachgelesen
werden, welche Themen und Spiele
gespielt wurden und wie viele Punkte
die Spieler bei den einzelnen Themen
erreicht haben. Zudem wird die Ge-
samtpunktezahl des Spielers angezeigt
und Name sowie Punkteanzahl des
derzeitigen Rekordhalters. Ab einer be-
stimmten Punktesumme gibt es jeweils
so genannte ,STARS” zu sammeln.

Einstellungen
In der Meniileiste kannst du unter
,Einstellungen” folgende Spielopti-
onen wahlen:
¢ Schwierigkeitsgrad

(Mittel — Leicht — Schwer)
¢ Hintergrundmusik

(Ein — Aus — Wechseln)

Erweiterte Einstellungen

Spielmodus bei zwei Spielern
(miteinander — gegeneinander)
Intro
(verwenden — nicht verwenden)
Hintergrundmusik
(Ein — Aus)
Akustische Riickmeldungen
(Ein — Aus)
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1 Einstellungen

|eicht

Schwer

Musik aus
Musilk wechseln

Erweiterte Einstellungen




Aeministrater:
Einstallunzen

(nur bei Schullizenz)

Der Erwerb einer Schullizenz erlaubt die Installation der Spiele auf
ALLEN COMPUTERN EINER SCHULE!

Die Schullizenz beinhaltet ein Kennwort, mit welchem man in den Ad-
ministrator-Modus gelangt (Erweiterte Einstellungen / Administrator-
Einstellungen / Kennworteingabe).

Neben den Standard-Einstellungen gibt es hier noch folgende Einstel-
lungs- und Bearbeitungsmoglichkeiten:

Anderung des Speicherpfades

Hier kannst du den Speicherpfad fir die Einstellungen, Spielernamen
und Spiel-Punkte festlegen. StandardmaRig wird dazu ein temporares
Verzeichnis verwendet.

Bei einer Datentragerbereinigung (z.B. bei der PC-Wartung) werden
diese Spielerdaten jedoch wieder geldscht. Durch die Festlegung eines
eigenen Speicherordners bleiben die Daten auch nach einer Datentra-
gerbereinigung erhalten.

Weiters konnte auch ein zentraler Ordner in einem Netzwerk gewahlt
werden, damit in einem Schulnetzwerk die Schiler auf verschiedenen
Rechnern arbeiten und bei ihrem persénlichen Spielstand weiterspie-
len kénnen.

Verwaltung der Spielernamen

Hier kannst du Spielernamen durchsehen und Phantasienamen oder
storende Eintrage |6schen.
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Bearbeitungsmoglichkeit aller Texte dieser CD-ROM

Im Bearbeitungsmodus kannst du alle verwendeten Quizdateien (In-
formationstexte, Fragen, Antwortmaglichkeiten, ...) durchsehen und
verandern.

So ist eine Anpassung unterschiedlicher Begriffe (wie z.B. Messdiener /
Ministrant) an die regionale Situation moglich.

Besonders reizvoll ist auch die Mdglichkeit von Ergdnzungen (wie z.B.
Name des Pfarrers, Name der Pfarrgemeinde, des Ministrantenleiters,
Religionslehrers, ... einfligen).

Brennen einer personalisierten Quiz-CD
(mit persénlichen Anderungen)

Eine Schullizenz kann auch nachtréglich
im Bibelwerk Linz erworben werden (Aufpreis von Euro 30,--).

BIBELWERK
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Damnk M ooo

... zahlreiche Religionslehrerinnen
fir die Bereitstellung von Material und Bildern.

Mag. Karl Veitschegger
(Katholische Kirche Graz-Seckau)
far die PDF-Dokumente zu den Weltreligionen und die
zur Verfiigung gestellte umfangreiche Online-Materialiensammlung.

Mag. Franz Rechberger
(ARGE Religion am Gymnasium Hartberg)
fir die zur Verfligung gestellte umfangreiche Online-Materialiensammlung.

Kurt Mikula
(Religionslehrer an der Hauptschule Lofer)
fur die Hintergrundmusik auf dieser CD. Er hat auch eine Reihe von religi-
osen Lieder-CDs herausgegeben: www.mikula-kurt.net

Mag. Hans Hauer
(Bibelwerk Linz)
fir die theologische Beratung.

Mag. Erhard Lesacher und Dr. Peter Zeillinger
(Theologische Kurse Wien) und
Dr. Stefan Schlager
(Theologische Erwachsenenbildung Linz)
fir die Bereitstellung von weiterflihrenden Materialien.

Waltraud Lang und Mag.° Renate Leidinger
(Bibelwerk Linz)
fir das Lektorat.

Michaela Helletzgruber
(Bibelwerk Linz)
fir die Projektkoordination, die Covergestaltung
und das Layout des Booklets.
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